a 1.El marcador de la instalacion es el equipo de control de tiempos fundamental
en estos procesos.
a 2.Durante el calentamiento:
a) Cada equipo limitara sus actividades a su mitad iddugsistapmo para
dejar libre una zona de nueve metros de ancho en la Zona Neutral a lo largo ¢
la linea central,

b) Se recomienda que todos los jugadores lleven la equipacién completa.
a4 3.Puede haber musica durante el calentamiento.

& 4.En campeotus de la IIH8 Arbitro suplente (Stand-by Referee) controlara el
desarrollo del calentamiento.

NotaEl tiempo reflejado en el Protocolo de Suésise indica en minutos y seguletmis
90:00 hasta el inicio daitlo
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ANEXO 1 - REGULACIONES SOBRE PUBLICIDAD

La Publicidad e identificadores de la localidad pueden colocarselash \ellliglo,
cristales protectoresdesporterias o cualquier otra superficie dentro y alrededor |
los banquillos de jugadores y de sanciGmadege jueces de gol y mesas de jueces
y anotadoresn las camisetas y/o equipaciones de los jugadores y en las camiset:
equipaciones de Arbitros y Linisiespre que se faciliten lowsl@specificos
necesarios y con la autorizacion por escrito de:

1.La Ederacion Internacional de Hockey Hielo (IIHF) en todos susscampeol

2.LasAsociaciones gderaciones Nacionales para todos aquellos {zentidos,
nacionales como internacionalgados dentro de su territorio.

ANEXO 2 - PROTOCOLO DE CUENTA ATRAS
Y CALENTAMIENTO EN UN PARTIDO

El siguiente protocolo de Cusndase realizara en todas las competiciones de hock
sobre hielo de la IIHF (puede modificarse para diferentes@Saaep@olhidF):

Tiempo
- 90:00 Se entregan logrfularios de Composicién de Equipo a los equipos.

- 60:00 Se inicia en el marcador la Cuéndts de 20 minutos previa al inicio del
calentamientbos equipos entregaAmdtador Oficial lasrRularios de
Composicion de Equipe entrega a los medios de comunicaciéon una cop
del cinco iniciaalentamiento de Arbitros.

- 40:00 Se inicia en el marcador la Cugatade 20 minutos de calentamiswso.
arbitros abandonan el hlede dos equipos entran al.lhiklsica para el
calentamiento durante 20 minutos.

- 20:00 La sirena anuncia el final del calentarhien&quipos se retiran del hielo.
Pase de maquina para acondicionar eSkiéhicia la cuentaés para el
comienzo del partilos equipos sefialan sus lineas deGapifanes y
Asistentesn elActa Oficial.

-10:00 Los equipos reciben una cophctieDficidrbitro y Linieres reciben una copia
delActa Oficidtl Control de Dopaje recibe una cdyitadeficidt! anunciador
oficial anuncia las alineaciones de ambos equipos.

-07:00 Se comunica a los Arbitros que falta un minuto para que procedan a s¢
al hielo.
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- 06:00

- 05:00

- 04:00

-03:15

- 02:50

-02:30

- 02:00

- 01:00

- 00:15

- 00:00

Se comunica a los equipos que falta un minuto para que procedan a s
hieloLos Abitros salen del vestuario y se dirigen al hieldanmeetia

Los Equipos salen de los vestuarios y se dirigen lsos Aibitros entran al
hieloComienza la emision de la sefia¥ dmternacional).

(Actos dépertura)

Los equipos entran al hielo.

Los Arbitros estan preparados en el Area de Arbitro.
ElAnunciador Oficial presenta a los Arbitros.

Los equipos se sitlan en sus respectivas lineas azules.

Los Cpitanes de los equipos saludan al Arbitro y a los Linieres en el Are
Arbitro.

Los Equipos salen del hielo y se dirigen a sus b&oguligadores que
inician el partido permanecen en el hielo.

El Arbitro llama a los Equipos al centro de la pista para el saque neutral

Saque Neutral Inicial.
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ANUNCIOS

(\ér también el Manual parareinciador Pablico de la IIHF y el Manual para Oficiales
Fuera de Hielo de la IIHF).

Goles y Asistencias
"GOL DEL EQUIPMambre del EquipépARCADO POR EL NUM@ERMbte),
COMSISTENCIA DEL NUMERGmbyey DEL NUMER@Nombre).MINUTO..."

Sanciones

"EQUIPO..(Nombre del Equipd)JMERO.(NOMBRE) 2 MINUTOS DE SANCION
POR..(MOTIVO DE LA SANCION).MINUTO...."

a 1.La sancién del equipo visitante se anunciara en primer lugar

a 2.Si el jugador sancionado no es quien va al banquillo de sameinrtadosde
sancion al portero:

"CUMPLE LA SANCION EL NUMERO...(NOMBRE)".

Finalizacién de Sanciones

Fnaliza la sancion del Egaiisoel equipo esta cumpliendo otras sanciones que hacen
que continde en inferioridad numérica):

"EQUIPO (NOMBRE) AIEGAMPLET®"

AMBOS EQUIPOS JUEGANXDMPLET(ST no le quedan sanciones por cumplir a
ninguno de los equipos).

Revisién por el Juez d&¥ogol

"LA JUGADA ESTA SIENDO REVISADA".

En caso de conceder elAgoinciar como "Gol Marcado"

En caso de no conceder el"t§ah HA SIDO MARCADO GOL".

Tiempo Muerto
"TIEMPO MUERDEL EQUIPGNOMBRE DEL EQUIPO)

"ELTIEMPO MUERHA FINALIZADO".

Tiempo Restante deeRodo/Rrtida

En el minuto 19:00 del dAdRI0C'QUEDA UN MINUTO DEL PRIMER PERIODO".
En el minuto 19:00 del @4d®@lo:QUEDA UN MINUTO DEL SEGUNDO PERIODQ".
En el minuto 18:00 del 8dd®lo:QUEDAN DOS MINUTOEEBREIER PERIODO".
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ANEXO 3 - ANUNCIOS OFICIALES

A3.1 -ANUNCIOSBLIGAORIOS

Los siguientes anuncios son udiiiga para la informacion de Jugadores,
EntrenadoreArbitros y Espectadores:

1.Goles WRsistencias

2.Sanciones

3.Hnalizacién de Sanciones

4.Jugada en Revision por el Ju¥mdegol
5.Tiempo Muerto

6.Tiempo restante deri®do/&rtido

A3.2 -INFORMACIGBENERAL

1.Fuera de Juego (Offside)
2.Despeje Prohibido (Icing)
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ANEXO 4 - OBLIGACIONES DE LOS OFICIALES

A4.1 - ARBITR® LINIERING\RCIEDO- ANTEDELPARTIDO

Si,por cualquier causa,Arbitros o Linieres designados no se prézeblalegados
de ambos equipos se pondran de acuerdo para reemplazar al Arhitro y/o Linier

Si no alcanzan un acudaAutoridades Competentes designaran a los Arbitros y a
los Linieres.

A4.2 - RBITR® LINIERINGRCIEDO- DURANTRELPARTIDO

a) Siun Arbitroabandona el hielo o se lesinanier o el otro Arbitro detendra el
partidosalvo que uno de los equipos tenga una ocasion de gol.

b) Si el arbitro no puede continnarde los linieres puede asumir las funciones de
principalSer4 elegido por el Suiser de Arbitrasd, Arbitrag, si fuera necesario,
porlos Delegados de ambos equipos

c) Siun Linier o el otro Arbitmo puede arbitral Arbitro tiene la facultad para
designar un sustituto si lo considera necesario.

d) Si el arbitro designado en primer lugareeadurante el partirdemplazara de
inmedito al Arbitro suplente.

A4.3 -SisTEMA TRESARBITROS

El Arbitro y los Linieres permaneceran en el hielo al final de cada periodo y al térmi
del encuentro hasta que todos los jugad@esabagdonado el hielo y se dirijan a
sus vestuarios.

A4.4 - BTEMM TRES- (BLIGACIONEELARBITRGWNTEDELPARTIDO

El Arbitro tendra la swjsén general del partidontrol total de Oficiales y
Jugadorey, su decision sera final en caso de cualquier discusion.

Antes del partido comprobara que los Oficiales desighados estan preparados y en s
puestos y comprobara personalmente que los equipos de cronometraje y sefializaci
funcionan correctamente.

Ordenara la presencia de los equipos en el hielo a la hora indicada para el comienzo
cada periodo.

A4.5 - BTEMM TRES- (BLIGACIONEELARBITRADURANTEL PARTIDO

a) El Arbitro debe sancionar y comurficertador le8ancionesmpuestas por las
infracciones cometidas tal como son contempladas en el Reglamento.

Concedera los goles quamaydo marcados.

b) El Arbitro podra consultar con los Lihiede Gol y JueAMigeogosi lo hay
en el caso de goles dudosos antes de tomar su geeisend, definitiva.

¢) ComunicardAhotadoel nimero del goleadgrel nimero del jugador o de los
jugadores a los que se concederasisasncias en un gol
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a En Campeans del Mundo de la IIHF y en Juegos Oliap@sisfencias
seran determinadas pdkredtador Oficial.

d) En la primera parada de jlega,que se comunique por megafonia el motivo pe
el que no se ha concedido un gol.

e) Medira cualquier equipacion por decision propia o a petjatan del @ u otro
equipo (Regla 260).
Ordenara la presencia de los equipos en el hielo a la hora indicada para el co
de cada periodo.

Efectuara los saques neutrales al comienzo de cada periodo y tras la anotacié
gol.

A4.6 - STEMM TRES- (BLIGACIONERLARBITRAESPUEBELPARTIDO
a)Al final del partidl, Arbitro recibirasgta Oficial déhotador Oficial.
Comprobara y firmardeia y la devolverdabtador Oficial.

b) El Arbitro redactara un Informe al final delquijetido,ahcta Oficiadando todo
tipo de detalles a Jastoridades Competentes de todas las:
1.Incorrecciones dedetido
2.Expulsiones dedrtido

3.Informaréa lasAutoridades Competentes de todos los incidentes
ocurridos antedurante y después del partido.

A4.7 - BLIGACIONEELOSLINIERES

a) El Linier detendré el juego usandotel aiiteacualquier infraccion al Reglamento

reldiva a:
1.Fueras de Juego (Offsides).

2.Despeje Prohibido (Icing).

3.Puck fuera de limitegugable o interceptado por cualquier persona.
4. Porteria desplazada de su posicion normal.

5.Anomalias surgidas durante un Saque Neutral.

6. Sustitucion preto@a del portero.

7.Intevencion de espectadores.

8.Jugadores Lesionados.

9.Pase con la mano de un jugador a un compafero de equipo.

10.Golpear el puck con el stick alto.
b) El Linier pitara en los casos de pase con la mano ycstaoidal®s evidente que
el Arbitro no ha obsmto dicha infraccion.

c) El Linier Gnicamente pitara e informara al Arbitro de las sanciones:
1.Demasiados jugadores en pista.
2. Sticks u otros objetos lanzados al hielo desde la proximidad de
banquillos de jugadores o de sancionados.
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e)Informara al Arbitagpeticion de ésyedara su opinion acerca de cuaquier incidente
ocurrido durante el desarrollo del partido.

f) Daréa su opinién inmiedieente en lo réla a desplazamientos intencionados de la
porteria de su posicién normal.

Dara su opinién inméatiaente en los casos de:
1.Faltas Leves de Banquillo
2.FRaltas Graves
3.Incorrecciones
4.Incorrecciones dedrtido
5. Expulsiones dedptido

g) Los Linieres efectuaraB#apies Neutralesg€e-Offs) siemprexcepto al inicio
de los periodos y tras la obtencién de un gol.

A4.8 - STEMM DosARBITROS

Los Arbitros tendran sujs#in general del partidontrol total de Oficiales y
Jugadorey, su decision sera final en caso de cualquier discusion.

A4.9 - BTEMA DOS- (BLIGACIONEELOSARBITROSNTEDELPARTIDO

Antes del partido comprobaran que los Oficiales designados estan preparados y en ¢
puestos y comprobaran personalmente que los equipos de cronometraje y sefializaci
funcionan correctamente.

Ordenaran la presencia de los equipos en el hielo a la hora indicada para el comien
de cada periodo.

A4.10 - STEMA Dos- MBLIGACIONEELOSARBITROBURANTEL PARTIDO
Los Arbitros deben sancionar y comurinataor l&8ancionesmpuestas por las
infracciones cometidas tal como son contempladas en el Reglamento.

Pararan el Juego por cualquier otra infraccion al Reglamento

Concederan los goles que Aaysido marcados.

Comunicaran Ahotadoel numero del goleadgrel numero del jugador o de los
jugadores a los que se concederasistsncias en un gol

En la primera parada de jue@n que se comunique por megafonia el motivo por el
gue no se ha concedido un gol.

Mediran cualquier equipacién a decision propia o a petipdarddeCmo u otro
equipo (Regla 260).

Ordenaran la presencia de los equipos en el hielo a la hora indicada para el comien
de cada periodo.

Efectuaran los saques neutratess cualquier parada de juego.
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A4.11 - BTEMA DoS- BLIGACIONEELOSARBITRODESPUEBELPARTIDO

Los Arbitros permaneceréan en el hielo al final de cada periodo y al términ
encuentro hasta que todos los jugadoassdimndonado el hielo y se dirijan a sus
vestuarios.

Al final del partidecibiran écta Oficial dehotador Ofici@@omprobaran y firmaran
elActa y la devolveradabtador Oficial.

Redactaran un Informe al final del padjdoto af\cta Oficiatlando todo tipo de
detalles a lasutoridades Competentes de todas las:

1.Incorrecciones dedptido

2. Expulsiones dedrtido

3.Informaraa lasAutoridades Competentes de todos los incidentes
ocurridos antedyrante y después del partido.

A4.20 @CIALESFUERDEHELO

A4.21 - BLIGACIONEELANGADORFICIALANTEDELPARTIDO
El Anotador obtendra del Entrenador o Delegado de ambos equipos la relac
jugadores que van a participar earteld?
CumplimentaraAstta Oficial dedufddo con la siguiente informacion:
1. Nombreposicion y nimero de cada jugadarando el @igan yAsistentes
escribiendo las letras «C» y «A» al lado de sus nombres.

2.Todos los das reltivos al &tidotales como localidada,nombres de los
equipos local y visitante y nombres de los oficiales.

A4.22 - BLIGACIONEELANTADORCFICIALDURANTEL PARTIDO

a) EAnotador registrara eAeh Oficial dedrfido:

1.Los goles marcados.

2. El ndmero del jugador que anota el gol y de los jugadores que rec
asistencias por el gol.

3.Los jugadores de ambos equipos que estan en el hielo cuando se anota |

4. Todas las sanciones impuestas con el nimero del jugador séancionac
infracciorgl minuto en que ha sido impug&taduracion de cada sancion.

5. Cada Lanzamiento amdhi concedido con el nombre del lanzador y €
resultado del lanzamiento.

6.El minuto de juego en el que entra un portero suplente.

a En Campedawa del Mundo de la IIHF y en Juegos Olathncdador Oficial
determinara los jugadores a los que se conceden las asistencias en un g

a No se admitiran l@mmaciones en la concesiéon de puntos salvo que se:
realizadas por elptan antes del final del partidantes de que el Arbitro
hay firmado élcta Oficial dedfiido.
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b) EAnotador sera responsable de:
1.La anotacion correcta de las sanciones y goles en el marcador
2.Asegurarse de que los sancionados cumplen el tiempo correcto.

3. Notificar inmedéamnente al Arbitro cualquier discrepancia entre el tiempo
reflejado en el marcador y el tiempo oficial correcto.

4.Realizar cualquier correccion indicada por el Arbitro.

5. Avisar al Arbitro cuando un mismo jugador recibe la segunda Incorreccion en ¢
mismo partido.

6.Comunicar al Arbitro si un jugaderno estéa reflejado eAeth Oficial,
esta participando en aftRio

A4.23 - BLIGACIONEELANTADORCFICIALDESPUEBELPARTIDO

ElAnotador preparardAeta Oficial para que la firme el Arbitro y la enviara a las
Autoridades Competentes.

A4.24 - BLIGACIONEEL RONOMETRADORCIAL

a) El Cronometrador anotara:

1. La cuentatgs antes debRido (veAnexo 2 - Protocolos de Cuerda g
Calentamiento en wartiélo).

2.Hora de comienzo y final de cada periodo y partido.
3.15 minutos de descanso entre cada periodo.
4.Todos los tiempos de juego real durante el partido.
5.Tiempo de inicio y final de las sanciones.
6.Comienzo y final de los tiempos-muertos.

b) En caso de no disponer de sirena o bocina aweffé#icacon una sirdrugina
o silb#o el final de cada periodo o de la prérroga.

c) El Cronometrador daravigo grevio con la sirena a los arbitros y a ambos equipos
tres minutos y dos minutos antes del inicio de cada periodo.

d) En caso de cualquier discusidivaedatiempo de partidodecision del Arbitro
sera definitiva.

A4.25 - BLIGACIONEELANUNCIADOEFICIAL

ElAnunciador comunicara wésale la megafonia:
1.Goles ysistencias concedidas.

2.Sanciones.
3.Fnalizaciéon de Sanciones.
4.Cuando falta un minuto para finalizal primer y segundo periodo.
5.Cuando faltan dos minutos para firetizdrtercer periodo.
a \er elAnexo 3 sobre expresiones literales de los anuncios oficiales.
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A4.26 - BLIGACIONEELOSASISTENTHSE BANQUILLDE SANCIONADOS

a) Se designard ésistente de Banquillo de Sancionados para el banquillo
sancionados de cada equipo.

b) Sera responsabilidadddatente de Banquillo de Sancionados:

1. Facilitar al jugador sancionadlm solicitanformacion exacta del tiempo que
resta de sancion.

2. Permitir y facilitar el regreso al hielo del jugador sancionado cuando la sa
hay finalizado.

3. Comunicar a&notador si el jugador sancionado abandona el banquillo
sancionados antes de terminar la sancién.

ANEXO 5 - ILUSTRACION DE UNA PORTERIA

tubo vertical trasero longgﬂi;ﬂﬁl t?glsll:go
L=132 cm 930 om @ 7 cm tubo acolchado blanco
en el interior de la porteria

#33cm

@5¢m

? 3,3 cm tubo con
{2 6 cm tubo acolchado blanco

@5¢m R=35cm

esquina interior

=l

wo gzl

10 cm entre el

profundidad 11 acolchado y el poste

]
; @7 cm tubo acolchado
longitud total del tubo
& Py :
] A ——— blance dentro de la porteria
L=390 cm

o @5cm
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SENALES ARBITRALES

EVMBESTIRONTRAA VALLA- REGLAS20
Con el pufio de una mano cemgatff®ar contra la palma

de la mano contragajertagdelante del pecho.

(GOLPEARONEL TACODELSTICK- REGLAG21
La mano superior con la palma akaemiano inferior con

el pufio cerradoos brazos delante del peRkalizar un
movimiento de cruce de un antebrazo sobre el otro.

SENALDE CAMBIODE JUGADORESREGLA412
ElArbitro concede un periodo de cinco segundos al €

visitante para realizar el cambio de jugadoeggm)és de
los cinco segunddesyantard su brazo para indicar que
equipo visitante no puede cambiar mas jugadores
equipo local tiene cinco segundos para efectuar el ¢
de jugadores.

BvBESTIR REGLAG22 12\
Rotar los pufios uno alrededor del otro delante del l_—-—-

e i
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CARGARPOR.A BSRLD - REGLAS23
Movimiento de los dos brazos hacia adetamtégs

palmas de las manos abiertas separandolas del ct
hasta separarlas por completo del pezhigniéndolas a
la altura de los hombros.

CARGARPORDEBAJDELASRODILLAS REGLAG24 .
Con los pimes en el hielgolpear por detras de la pierr

y por debajo de la rodilla con la mano abierta del n
lado.

CARGARCONEL STICK(GROSIHECKING REGLAS25
Movimiento hacittas y adelante de los brazos con los
pufios cerradoseparandolos del pecho a una distar
aproximada de medio metria, altura de los hombros

SANCIONDFERIB - REGLAS14
Extender por completo el brazo que no llevaocepsilbg
encima de la cabe3a. admite sefialar primero al jugac=®®
y después levantar el brazo extendido por encima ;j
cabeza.




Comzo- REGLAS26
Con la mano contracighrir por debajo el catihlado en
angulo recto por delante del cuerpo.

PUCKENLA POREERIA REGLMT70
Extension del brazo sefialando a la porteria
indicar que el puck ha entrado en la porteri

Pasecon.A ManO- REGLA90 ;;
Realizar un movimiento de desplazamiento con la palma d
la mano abierta.

StIckATO- REGLAS30
Llevar los dos pufios cerradasjusto por encima del otro
a la altura de la frente y a un lado.
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AGARRAR REGLAS31
Sujetar asiendo cualquier mufieca con la otra mano_
delante del pecho.

AGARRAEL STICKDE LN GONTRARI(
REGLAS32

Sefal con dos movimiengo®
induye la sefial dgarar de la
regla anterior seguida de una
sefial indicando que se esta
cogiendo un stik de un modo
normal con las dos manos.

ENGANCHARREGLAS33
Movimiento de arrastre con |o0S
dos brazos como si llevaramog
algo desde delante hacia 6}
abdomen.

(BsTRICCION REGLAS34
Cruzar los brazos con los pufios cerrados inméviles
delante del peclem forma de X.




RobiLLAze REGLAS36
Cubrir cualquier rodilla con la palma de la mano del r
ladomanteniendo los dosipas en el hielo.

ExPULSIONE PARTIDO- REGLASQY
Un golpe sua con la palma de la mano abierta encimi
la cabeza.

INCORRECCIBINCORRECCIOEPARTIDO
REGLASH04,505
Ambas manos en las caderas.

LANZAMIENTRE PENALI - REGLAS08
Brazos cruzados por encima de la chlaeza.la sefial
tras la parada de juego.
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DUREZANNECESARIAREGLAS28
Con el pufio cerrado y el brazo extendido hacia fuera

en el lgeral del cuerpo

(GOLPEARONEL STICK- REGLAG3Y
Movimiento de picar o golpear con el borde de la mano sobre

el antebrazo opuestelante del pecho.

PNCHAR REGLAS38
Movimiento de pinchar relizado con las dos manos llevandolas
hacia afuera en frente del cuerpo y a continuacion dejarlas caer

al lado del cuerpo.

TIEMPOMUERO- REGLAM22
Formar una "Tdelante del pechsando las dos manos
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DEMASIADO3UGADORENRS® - REGLAGT73
Indicar con seis dedos (una mano abierta) delante del
pecho.

ZAN@DILLA- REGLAS39

Golpear en la pierna con un movimiento realizas
cualquier mano por debajo de la rodilla del @saho
manteniendo los dosimes en el hielo.

ANULACION
Movimiento de barrido con ambos hparos,
delante del cuerpola altura de los hombros
y con las palmas de las manos hacia abaj
a por elrbitro para sefidiao gol’,
‘no pase con la marg stick alto’.
a por el Linier para sefalar
‘no despeje prohibidoky alguna situacic
‘no fuera de juego’.

Nuevo .
CARGARL AREADE CABEZAY QUELLG REGLAS40

Movimientotieral de la mano con la palma abierta hacia
un lado de la cabeza.

Nuevo
CrrGARL QUERPAHDCKEYEMENINO- REGLAS41

La palma de la mano que no lleva & siébbeva por
delante del cuerpo hasta el hombro contrario.
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SENALES DE LINIER

FUERADEJUEGAIFERIDG REGLMS51

Extender por completo el brazo que no llevaoepsilba
encima de la cabeZara cancelann fuera de juego
diferidoel Linier bajara el brazotak#d del cuerpo.

DESPEJPROHIBIDACINGTHEPUCK - REGLAA60

El Linier trasero (é\dbitro en el Sistema a BeSjlard un
posible despeje prohibigxtendiendo por complet
cualquier brazo por encima de la cab¢zarazo
permanecera levantado hasta que el linier delanter
Arbitropiten para indicar despeje prohibitasta que se
anule el despeje prohibidita vez completado el despe
prohibideel Linier trasero oAegbitro cruzaran sus brazo
delante del pecho y a continuacién sefialaran el put
saque neutral ytjpearan hacia él.

SENALIZACIONE FUERDEIJVEGE REGLAM50

El Linier pitarélespués extendera el braz
horizontalmente sefialando a lo largo de la |
azul con la mano que no lleva dbsilba
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Area dedrteria 119,460,470,534,557,558
Asistencia 472

Asistente del Banquillo de Sancionados300,325,A4.26,562

Asistente del fitn 201,572
Autoridades Competentes 340

Aviso 509,5544a,5549,555
Banquillo de Jugadores 140,562,564,592
Banquillo de Sancionados 141,562,563,564

Calentamiento

172,402,415,417,Anexo 2

Cambio de Jugadores

410 a 413,554f,575

Cambio deoRero 415

Camisetas 240

Caitén 201,566,567,572
Cargar a la Cabeza y Cuello 540

Cargar al Cuerpo (HockeyeRino) 541

Cargar con el Stick (Cross-checking) 503,525

Cargar por Debajo de las Rodillas 524

Cargar por la Espalda 503,523

Casco 223,234

Cinta de la Barbilla 223

Circulo 114,115,117,440
Codazo 503,526

Coger el Puck con las manos 490,559,560
Composicion de los Equigdmeacion 200

Control del Puck 533,539

Cristal (Protector) 105
Cronometrador 300,323,Anexo 4
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Cuentatsis 152,Anexo 2
Cuwaura de un Stick 222,232

Dar unad#ada a un Jugador 535
Delegado 200,201,401,500,567
Demasiados Jugadores en Pista 400,410,573
Descanso 420

Despeje Prohibido - Icing the Puck 440,460
Desplazar loReria 471,554b
Disciplinadicional 510

Dos Ultimos Minutos deifto 554b,573Anexo 3,A4.25
Duracién dehRido 420

Dureza Excesiva 527

Dureza Innecesaria 528
Embestir 522
Embestir contra\ialla 503,520
Enganchar 533
Entrenador 200,201,500,550a,567
Equipacion (Arbitros) 311
Equipacion (llegal o peligrosa) 555
Equipacion (Jugadores) 220
Equipacion (Medicion) 260,555
EquipaciondRero) 230

Equipo al Completo 512,Anexo 3
Equipo Local 240,412
Equipdisitante 412,Anexo 3
Escaada 533,539,570
Escupir 550,551
Espectadores (Interferir con) 561
Espectadores (Inemcion de) 493
Expulsion daRido 507

Falta Gree 503

Falta Leve 501

Falta Leve de Banquillo 502

Fuera de Juego - Offside 442,450,451
Fuera de Juego Diferido 451

Fuera de Juego Intencionado 450

Fumar (Prohibicion) 171

Gol (Marcado) 470,471,472
Golpear con el Stick 503,537
Golpear conElco del Stick 521

Golpear con la Cabeza 529

Guante (Jugador) 225,528,555
Guante @ftero) 233

Guante deoRero (Caza) 233b
Guante deoRero (Escudo) 233a
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Guardas ¢Rtero) 210,235
Hockeydmenino 224d,541
lluminacion de la Pista 170
Incorreccion 504
Incorreccién darfido 505
Infecciones (Prevencion) 571
Inferioridad Numérica 460,502,514,554a
Inicio del&tido y de logfodos 402,566,567
Juez de Gol 142,321

Juez d&/ideogol 330
JugadogPortero Lesionado 416,417,554e
Jugadores en Hielo 400

Jugar el Puck con dlif 491

Jugar el Puck con el Sfittk 492

Dar unadada a un Jugador 535

Junior 227
Lanzamiento derfalti 508,509

Lanzamiento derRalti (Ganar uarfdo por#30

Lanzar el Puck Fuera del Area de Jueg654c

Lanzar un Objeto 568 a 570,

Lanzar un Stick 568 a 570

Lineazul 112,450,451,533,539,570
Linea Central 113,460,591

Linea de Gol 111,460,558

Linea de Inicio 402 nota Anexo 2

Linier 300,311,313,A4.7

Luces (Rojarde) 153

Mano 490,559,560

Marcador 152

Méascara Completa 234,528h

Medicién de la Equipacion 260,555

Musica 172,Anexo 2

Negarse a comenzar el Juego 566,567

Obstruccion 227

Oficiales Fuera de Hielo 320,Anexo 4.20 a 4.26
Oficiales de los Equipos 551,565

Pala del Stick 222,232,234

Pantalla 224,555

Parada de Juego 114,172,412,415,422,440,512,556
Parar el Puck con las Manos 490

Partidos de Play-off 421

Pastilla - Puck 250,330¢,450,460,480,484,490,491,492
Puck en la Red d&ttria 481,594

Puck en Movimiento 554a

Puck Fuera de Limitagjgable

480,481,482,554c¢
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Puck qudbca en un Arbitro 470,484

Pain 221,231,450,451
Pelea 528

Pelo 240,528h
Periodo 420,421
Pinchar con el Stick 503,538

Pista 100,101

Pista (Aire Libre) 110,420
Posesion del Puck 533,534
Postes (Brteria) 130,Anexo 5
Prérroga 421,554b,573
Protector Bucal 227

Protector de Garganta 226
Publicidad Anexo 1
Puertas 104

Punto (Gol-Asistencia) 472

Puntos de Saque Neutral 114 a 117,440
Redes en losidos de la Pista 106

Redes de loReria 130,481,594
Reloj 152
Resultadarial de undtido 430

Retener el Puck 557,558
Retrasar ebRido 554

Rodar a un Contrario 520

Rodillazo 503,536
Sancién deoRero 509,511,554¢,558,560,569,590 a 594
Sancién Diferida 513
Sanciones 500
Sanciones Coincidentes 512

Sangre 571

Saques Neutrales 313,440,442,5549g
Sefales de Arbitro y Linieres Anexo 6
Sefializacion de Sanciones 514

Simular unaaka 576

Sirena 151

Sistema a Dos Arbitros 300,Anexo 4.8
Sistema de Arbitro y Linieres Ad43A47
Stick de Jugador 222

Stick de Grtero 232

Stick Roto 556

StickAlto 530
Suspensioflutomatica 507
Suspension dedrBdo 200,566,567

Sustitucion de un Jugador Sancionado 503,504,505,507,512

Tepar el Stick

537
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Terminar la Jugada 514

Tiempo Muerto 415,422,592,Anexo 3
Tiempo Real de Juego 420,500

Ultimo Minuto del Primero y SegenidddAnexo 2,Anexo 3
Uniformidad 200,210,240

\allas 102

\estuarios (Arbitros) 161

\kstuarios (Jugadores) 160

Victoria Subita 421

Zancadilla 539

Zébcalo 103.110 nota

Zona détague 112,490,569

Zona de Defensa 112,440,490,533,569,570
Zona Neutral 112,116,140,440,490,569
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