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Cuadro de Sanciones

Sancion Jugadores Porteros Anotaciones
Jugador Fuera Cumple en el Portero Fuera Cumple en el Anotar en el Observaciones Sanciones-
durante Banquillo de durante Banquillo de Acta Oficial coincidentes
Sancionados Sancionados

LEVE El Sancionado — _ RN VL ST Puede aplicarse
LEVE DE BANQUILL| Cualquier Jugador  [N[eWAsl[[e1e] (=] _ Puede Finalizar tras g V=l X1 [l 1=

Cualquier Jugador  [RES ORI (6[0] 5 Minutos Puede aplicarse
salvo el sancionado
durante 5 minutos

EXPULSION Cualquier Jugador  [RESON[ER2ile[o] 25 Minutos jjinforme Puede aplicarse
DE PARTIDO salvo el sancionado
durante 5 minutos




SECCION 5 - SANCIONES

500 - FAAs- DEFINICION PROCEDIMIENTOS

Las Hltas se dividen en la siguientegoaasndicando el tiempo de sancion:

1.FALTA LEVE )
2.FALTA LEVE DE BANQUILLO (27)
3.FALTA GRWE (5"
4.INCORRECCION (107
5.INCORRECCION BRIIO (IP)
6.EXPULSION DERAIDO (EP)

7.LANZAMIENTO DE PENAL (LP)

Todas las sanciones deben cumplirse dutétepelreal de juego.

1. Las faltas sefialadas tras el final del partido seran reflejadas por eld&thitro en
Oficial deldrtido

2.En algunas casos el Entrenador o el Delegado de un quipo debe design:
jugador para cumplir una sansiarehusa haceré Arbitro tiene la potestad
de designar a cualquier jugador del equipo infractor para cumplir la sancio

3. Cuando la faltas Leves odSrde dos jugadores del mismo equipo finalicen
mismo tiempe| Caitan del equipo indicara al Arbitro qué jugador vuelve al hi
en primer lugdgl Arbitro dara las indicaciones necesaisstador Oficial

4. Por una Incorreccion d@etiflo se anotaran un tota2@eninutosal jugador

sancionado.

Por una Expulsién detRlose anotaran un total2feminutos al jugador
sancionado.

5. De todas las Incorreccionesad@® y Expulsiones deifo el Arbitro debe:

a Informar a lasutoridades Competentesnediamente después del
partido
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a Cuando un jugador recibe una sancién pattarize¥e y una Graal mismo
tiempogumplira en primer lugar la sancion paltdaGree.

Se alica cuando ambas sanciones son impuessasafigador (ver Regla 513).

a El jugador designado ocupara su puesto en el Banquillo de Sancionados de forn
inmedita y cumplira la sancion como si fuefaltméevampuesta a €l mismo.

a 1. “Inferioridad Numéricasignifica que debido a una o0 mas sanciorEg|ipo
tiene en el hielo un nimero menor de jugadores que el contrario en el moment
de recibir un gol.
Nuevay 2. Esta regla no spliga cuando el gol se anota en un lanzamiesnaltie P

a 1. Cuando un jugador recibe una sancion paltaitznde y una Leve al mismo
tiempogumplird en primer lugar la sancién peitdaGree.

Se alica cuando ambas sanciones son impuessasdiigador (ver Regla 513).

a Cuando un jugador recibe Faita Leveo Gravey unalncorreccional mismo
tiempoel equipo sancionado debe poner itaneelite un sustituto en el banquillo
de sancionados para cumplalta Eeve o Geasin cambios.
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501 - AuA LEVE

Por unaralta Levecualquier jugadexcepto el porteelandonara el hielo gos
minutosy no se permitir4 ningun sustituto en el hielo.

502- FamA LEVEDE BANQUILLO

a)Por unaralta Leve de Banqujleualquier jugador del equipo sancienaapto
el porteradesignado por el entrenadorvadrde su @aan,abandonara el hielo
pordos minutos/ no se permitird ningun sustituto en el hielo.

b) Cuando un equipo esténéerioridad Numéricadlebido a una o nfadtas Levesy ey
o de Banquillosi el equipo contrario marca unlagpkimera de dichas faltas
finalizara salvo que dicha falta s& $mycionado al mismo tiempo que a otro
jugador del equipo contrario dejando a ambos equipos con un jugador meno
uno,en cuyo caso se dara por finalizada la sigalentee¥e o de Banquillo al
equipo que acaba de recibir un gol.

503 -FATA RAVE

Por undralta Gravecualquier jugaderduido el porterabandonara el hiplara el
resto del partido(Incorreccién dearBdo) y podra ser sustituido en el hielo
transcurridos cinco minutos.

504 -INCORRECCION

a) Pr su primerkncorreccioncualquier jugadexcepto el porteahandonara el
hielo podiez minutos/ podra ser sustituido inntadieanteUna vez finalizada la
sancionel jugador permanecera en el banquillo de sancionados hasta la sigu
parada de juego.

b) Por su segundacorreccionen el mismo partidmaalquier jugadarduido el

porterogbandonara el higlara el resto del partidgncorrecciéon derido) y
podra ser sustituido en el hielo intaetdiate.
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a 1. Una Incorreccion @etllo no implica una suspension didagsavo para ese
partido,pero lasAutoridades Competentes tiene la potestad de sancionar al
jugador u Oficial del equipo y dejarle sin participar en partidos posteriores.

a 2. En partidos de torneos o camfmsocizalquier jugador u oficial que recibe una
segundancorreccion deafido sera suspendido auticaraente para el
siguiente partido de su equipo en el torneo o ctampeona

a 1. El jugador seré enviado a vestuarios y un sustituto podra reemplazarlo en el hie
después de transcurridos cinco minuttesjuego real.

a 2. Un jugador u Oficial de equipo que reciba una Expubsiidodsefa
sancionado con usiaspension posterior automatjda que significa que
como minimo sera sancionado con el siguiente partido de syspeasion,
debera ser revisado polamridades Competentes.

a 1. En una situacion tlescapada; cuando un jugador c@ontrol de la
Pastilla” fuera de su propia Zona de Defénsaas contrarios a superar que el
portero(\er también Reglas 533 y 539) recibe una falta por detras,
impidiendo una oportunidad razonable de anotarelidmtio conece
dera al equipo no infractar un

a4 Lanzamiento deemalti(LP)

a 2. Si,cuando el portero contrario ha sido retirado dei higkdor cd@ontrol de
la Rastilla” fuera de su propia Zona de Def@nsaingin contrario a superar
entre él y la porteria cont(dntambién Reglas 533 y 586ibe una falta
por detra®l Arbitro otorgara al equipo no infractor un

a Gol

LANZAMIENTOE PENATI
REGLAS08
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505 -INCORRECCIDEPARTIDO

Por unancorreccion de @tidg, cualquier jugadarduido el portero y oficiales del
equipoabandonara el hielo y sera enviado a vestaiaiesresto del partidpel
jugador o el portero podran ser sustituidos iamexdie .

507 -ExPULSIONE PARTIDO

Por un&xpulsion dedtidg cualquier jugadoruido el porterabandonara el hielo
y seré enviado a vestugias el resto del partidppodran ser sustituidespués
de cinco minutas

508 -LANZAMIENTOE PENALI

a) Son necesarias cinco condiciones para contedenomento dedRaltia un
jugador que recibe una falta por detras: Nu

evc

1. La infraccion debe producirse cuando ekfiudi4era de la Zona de Defensa del
jugador (mas alla de la linea azul por completo).

2. El jugadortacante debe estar en posesion y tener control del puck.

3. La infraccién debe ser cometida por detras.

4. El jugadortacante en posesion y control del puck pierde una oportunic
razonable de anotar un gol.

5. El jugador en posesion y control del puck no tiene méas jugadores contra
superar salvo el portero.

b) Si la infraccion loge cualquier otra sanc@®enalti se lanzara y las demas

sanciones seran impuestaslependientemente de que se anote o no un gol en
lanzamiento.
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a 1. Sila Blta que origina el LanzamientemkdtPocurre durante el tiempo real de
juego el lanzamiento se concedera y efectuara tamedta y de la
manera habituad, pesar de cualquier retardo motivado por un pitido en
diferido por parte del ArbEm.este casee permitird completar la jugada,
aln cuando hayinalizado el tiempo regular de juego de cualquier periodo.

a 2.Si el portero abandona su area antes de que el jugador toqoeceinatek,
cualquier infraccidel, Arbitro levantara el brazo pero permitird completar el
lanzamient&i falla el tirbara repetir el lanzamiento de penalti.

Si el portero abandona el area de porteriauperaateg| Arbitro debe:
a 1.La primera vedar urAvisoy un nuevo lanzamiento de penalti,
a 2.La segunda vema Incorreccigrun nuevo lanzamiento de penalti
a 3.A latercera vegnceder un Gol,

a 3. El portero intentara bloquear el tiro de cualquiexecaptiblanzandcssick u otro
objetoen cuyo caso se concedera gol.

a 4. Durante el Lanzamiento eeal,si cualquier jugador del equipo contrario
interfier® distrae al lanzador y a causa de su accién éste fadlb/ahiiro,
concedera un segundo lanzamiento e impondra una Incorreccion al jugado
infractar

a 1. Todas las sanciones impuestas a un potemgependencia de quien cumpla
la sancion en el banquskoregistraran contra el portero Act&lOficial.

a 2. Cualquier sancion adicional impuesta al portero en la misma parada de juego det
Nuevo aplicarse y cumplirse por otro jugador de su equipo de los que estaban en el hiel
en el momento de parar el juego para sanciatiar la F
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509 -PROCEDIMIENERUN LANZAMIENTOE PENALI

a) El Entrenador o gditda del equipo no sancionado elige a un, mgadwestclé\l
sancionadpara lanzar el penalti y comunica su nimero al Arbitro. ueve

b)EIl Arbitro hara que se anuncie el nombre y nimero del jugador que lagae el pen
no podra ser un jugador que esté cumpliendo una sarc#reocibayna sancion
diferida.

c)Los jugadores de ambos equipos permaneceraem@iemsidala pista y por detras de la
linea roja central.

d) El Arbitro colocaré el puck en el circulo central.
Habr& un solo portero para defender el lanzamiento de penalti.
e) El portero debe permanecer en su area hasta que el jugador toque el puck.

f) El jugador deles la indicacion del Arbjtrgar el puck y dirigirse hacia la linea
de gol contraria e intentar anotar un gol.

g) Una vez que se produce ufatitggyada se considerara finaliyada,se podra
anotar gol en un segundo tiro bajo ninguna circunstancia.

h) Si se anota gell saque neutral se efectuara en el centro de la pista.

i) Si no se anota un, gbbaque neutral se efectuara en cualquiera de los puntos
saque neutral de la Zona de Dafensle se ha lanzado el penalti.

a Eltiempo necesario para efectuar el lanzamiento de penalti no se contabilizar:
tiempo real de juego en ningun periodo.
510 -DiSCIPLINADICIONAL

Ademas de las sanciones impuestas bajo estatasdgiasidades Competentes
puedengn cualquier momento tras lalesido de un partidoyestigar cualquier
incidente e imponer sanciones adicionales por cualquier infraccion cometida de
fuera del hielo en cualquier monartesdurante o después del paitiagn sido
sancionadas o no por el Arbitro dichas infracciones.

511 -PROCEDIMIENESLAS SANCIONESL PORERO

El portero nuncaaval Banquillo de Sancionados
a) Pr una &ta Leve la primera Incorreccion sefialadas al portero:

a El porteroontinta jugando

a Su sancién serd cumplida por otro jugador de su equipo de los que,\ﬁjset%
el hielo en el momento de parar el juego para sancialiary |zefFa
designado por el Delegado o el Entrenatlés aérau @aan.

b) Pr una &ta Gnee,Incorreccion defido o Expulsién detidogl portero sera
retirado del highara el resto del partido

Podréa ser reemplazado por el portero supidnteayo por otro miembro del
equipo,al que se concederan 10 minutos para vestirse con la equipac
completa de portero.

c)Por una &ta Gnee o Expulsion darfRlo los 5 minutos de sans@oumpliran
por otro jugador de su equipo de los que estaban en el hielo en el momyﬂgv&
el juego para sancionarltaly sera designado por el Delegado o el Entrenador
través de su @aan. 61



a 1. Silas sanciones de dos jugadores del mismo equipo finalizan al m&mo tiempo,
Caitan del equipo indicaré al Arbitro cuél de los jugadores vuelve al hielo en prime
lugary el Arbitro dara las indicaciones pertingtesaalor Oficial.

a 2. Cuando se sancionan i@ fSnee y una Leve en el mismo momento a dos o

mas jugadoretel mismo equipa,Anotador debe anotardiaHeve como la
primera de dichas faltas

Esto también es dplieacion cuando las dos sanciones son impuestas a
jugadorediferentes(ver Regla 501).
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512 -SANCIONEEDINCIDENTES

a) Cuandambos equipogn la misma parada de juegegiben el mismo ndimero de
sanciones iguales (Le@e&ges 0 Expulsionestas sanciones se conocen como:

a Sanciones Coincidentes
b) Cuando se imponen estas sanaemealizaran sustituciones de intogdia se
tendran en consideracién eplicagion de sanciones diferidas

¢) En el caso de que los sancionados continlen en etppatién,su lugar en el
banquillo de sancionaglaso podran abandonarlo hasta la siguiente parada ¢
juego posterior a la finalizag@saus respectivas sanciones.

Esta efa Unica &cepcion a esta regl@er la secciod’ de esta regla):

d) Cuandambos equipos estan @ompletosobre el hieldyo se permitira
ninguna sustituciorsi s6lo se imponma Rlta Levea un jugador de cada
equipoen lamisma parada de juego

a Al plicar esta regléaltas Leves y Leves de Banquillo se considera
idénticas.

513 -SANCIONEBIFERIBS

Esta regla sera de aplicacion sélo patias Leved.eves de BanquillGraves o
Expulsiones dedrtido.

a) Si un tercer jugador de cualquier equipo es sancionado mientras dos jugadore
equipo estan cumpliendo sanciehéempo de su sancién no comenzara haste
que finalice el tiempo de sancién de uno de los otros dos jugadores.

b) El jugador debera ir al banquillo de sancipeadpsdra ser reemplazado en el
hielo por un sustituto.

¢) Cuando cualquier equipo tenga tres 0 mas jugadores cumpliendo sanciones a
tiempo,y en alicacion de la sancion diferida del tercer sancionado tenga
sustituto en el highinguno de los jugadores sancionados puede volver al hielo h
que se detenga el juegalvo quea consecuencia de la finalizacién de las
sancionesl equipo pueda tener en el hielo mas tde jogadores in@o el
porterogn cuyo caso los jugadores sancionados podran volver al hielo en el
de sus sanciones
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SERNALIZACIGDE SANCION SENALIZACIGE SANCION

DFERIB

a 1.Que el equipo en posesion delperckine la Jugadasignifica que el puck deja
de estar bajo su posesidm sido controlado o dirigido intencionadponezite
portero o un jugador del equipo contragaasido retenido.

Un rebote en cualquier jugador del equipo corgrat@oporteria o las vallas,
no implica la finalizacion de la jugada.

& 2. Sidespués de que el Arbitro sefiala una semoiéntes de pjtarpuck entra
en la porteria del equipo no infractor como consecuencia de la accién directa d
un jugador del equipo infrantmise anotara el gol y se impondra la sancion
sefalada
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514 -SENALIZACIGDE SANCIONES

Toda infraccion a las reglas que se cometa debe de ser sancionada:

a) Si el equipo del jugador infractor est4d en posesion,dsl Awmko pitara
inmedieamente e impondra la sancion.

El saque neutral se efectuara en el punto de saque mas cercano de la Zona
donde se ha parado el juegoepto que se lgyarado en la ZonaAdeque del
jugador infractor

b)Si el equipo del jugador infractor no esta en posesioneddrpitak Jevantara el
brazoindicando la sefializacion de una sdrastague el equipo en posesion del
puck termine la jugadatonces pitara e impondra la sancion.

c) Si después de que el Arbiteolbagntado el brazo indicando una sancion 'feeri\ga
se marca un gol contra el equipo no infractor como resultado de una acdic
propio equipsg anotara el gol y la sancion se impondra de modo normal.

d) Si después de que el Arbiteoleegntado el bragbequipo no sancionado marca
un galel gol se anotard y la primera de las faltas leves no sera. $mpueste
impondran todas las demas sanc8reequipo sancionaa@staba en inferioridad
se anulard la falta leve sefialada pero permaneceran todas las sancione
habia en vigor en el banquillo de sancidresldemas sanciones habidas en
esa misma jugada seran impuestas.

e) El saque neutral se efectuara en la Zona Neutral préximo a la linea azul del
que hay lanzado al parar el juegmepto en caso de que mientras la sancior
estaba siendo diferigh equipo no infracten posesion del puckalice un
despeje prohibidance el puck desde su Zona de Defensa fuera de limites o de
puck injugable.
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a “Rodar”a un contrarique lleva el puck,a lo largo de la valla cuando intenta pasar
por el espacio entre la valla y el defemss embestir contra la valla.
AW

SENALDE BMBESTIFCONTRAA VALLA BVBESTIFCONTRAA VALLA

| ReGLA520 : '_ $

a 1.“Golpear con elaco” identifica la acciéon de un jugador que usa el extremo

superior del palo por fuera de la mano para cargar o golpear a un contrario.

a4 2.“Intento de Golpear con elcd” induye todas las acciones en las que se

realiza el gesto sin llegar a contactar con el contrario.

o) SERALDE GOLPEARONEL

GOLPEARONEL TACODEL Taco- REcLAb21

Nuevgd 1.°“Embestir'se definéla accion de yagador que

66

3.

.Un jugador que hace contacto fisico conZ

STIcK

aprovechando la distancia recorrida ca
violentamente a un contraBatbestir puede ser|
el resultado de una carga contra leevaediharea
de porteria 0 en medio de la pista.

contrario después de quetsmnado el silbay | Som—
en opinion del Arbitrbay tenido tiempo “Sod”
suficiente para evitar el contacto tras elggtilo,
sancionada, criterio del ArbitpmrEmbestir’ l '

SENALDEAE\/IBESTIR— RcLa 522

El portero no es uttresa Facipor estar fuera de su area de port8da.
impondra una sancién‘farstruccion’o “Embestir’en cualquier situacion en
la que un jugador contrargaha contacto fisico innecesario con el portero.




FALTAS CONTRA JUGADORES
520 -BVBESTIRONTRAAVALLA

a)Un jugador que carga con el cuerpo o ehepdia, o zancadillea a un contrario de tal
modaque lanza al contrario contra la valla de modcseidesaocionadogriterio
del Arbitraon:

a Falta Leve 2)

0

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
0

a Expulsion dedrtido (EP)

b) Un jugador que lesione a un contrario como resultado de embestir contra la ve
sancionadae, criterio del Arbitomn:

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automética  (5'+IP)
0
a Expulsion dedrtido (EP)
521 -GOLPEARONEL TACODELSTICK
a) Un jugador que intenta golpear a un contrario con el taco del stick recibira ur
a Doble Blta Leve + Incorreccion (2'+2'+10"

b)Un jugador que golpea a un contrario con el taco del stick sera aasriiemado,
del Arbitra;on: Nuevc

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
0
a Expulsion dedrtido (EP)

¢) Un jugador que lesione a un contrario con el taco del stick serd sancionado c
a Expulsion dedtido (EP)
522 -BVBESTIR

a) Un jugador que arrsli#ta sobre él o embssten contrarioasrollasalta sobre él
o embist@l portero contrario en su area de porteria sera saactitedo,del
Arbitrocon:

a Falta Leve 2)
0

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
0

a Expulsion dedtido (EP)

b) Un jugador que lesione a un contrario como resultado de [zmt@stirdera
sancionadae, criterio del Arbitoon:

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)

(o]

a Expulsion de dtido (EP)
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a 1. Una Carga por la Espalda es una carga intencionada a un jugador que no €
consciente del contacto inminerdetiene posibilidad de protegerse y el
contacto se realiza en la parte posterior del cuerpo.

a 2.Sin embargsi un jugador gira intencionadamente su
cuerpo para producir el contamiopodra lasificarse
como carga por la espalda.

SENALDE CARGAPORLA
EsmLm - REgLAb23

CARGAROR.A EBSRLDA

a “Cargar por Debajo de las Rodilles’la accion
de lanzar el cuermmntra las rodillas de un
contrario o por debajo de elmgar o caer contra
las rodillas de un contratercandose hasta él por
la espaldanor un costado o de frente.

SENALDE CARGAPOR

DEBAJODELASRODILLAS CARGARORDEBAJDELAS
ReGLAG24 RopiLLAS

a “Cargar con el Sticks una carga intencionada
con las dos manos en el stick y ninguna parte del
mismo poyada sobre el hielo.

SENALDE CARGAR
CONEL STICK
ReGLAS25

CARGARCONEL
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523 -CARGAROR.A BSRLDA

a) Un jugador que arrelifta sobre @mbistecarga o golpea en cualquier forma por
la espalda a un contrario sera sancianaiterio del Arbitomn:

a Falta Leve Hncorreccion Automatica (2'+10)
o}

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
o}

a Expulsion de dtido (EP)

b) Un jugador que lesione a un contrario como consecuencia de una carga por la
sera sancionado con:

a Expulsion de dtido (EP)

524 -CARGARPORDEBAJMELASRODILLAS

a)Un jugador que baja la posicion del paegpcargar a un contrario en sus rodillas o
por debajo de ellasra sancionadogriterio del Arbitomn:

a Falta Leve )
o

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
o}

a Expulsion dedtido (EP)

b) Un jugador que lesione a un contrario por una carga por debajo dedes rodill:
sancionada, criterio del Arbitomn:

a Falta Grave- Incorreccion dedttido Automatica  (5'+IP)
o}
a Expulsion dedtido (EP)

525 -CARGARONEL STICK

a) Un jugador que carga con el stick a un contrario sera samcitanaddel Arbitro,
con:

a Falta Leve )
0

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
0

a Expulsion de dtido (EP)

b) Un jugador que lesione a un contrario mediante una carga con el stick
sancionada, criterio del Arbitomn:

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
0
a Expulsion dedtido (EP)
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SENALDE GOmzo

REGLAS26

0
(o]




526 -Comzo

a)Un jugador que utilice el codo para hacer una falta a ursechsaricionado,
a criterio del Arbitomn:

a Falta Leve )
0

a Falta Graver Incorreccién dedftido Automética  (5'+IP)
o

a Expulsion dedtido (EP)

b) Un jugador que lesione a un contrario mediante urse@dsaocionadm,
criterio del Arbitimpn:

a Falta Grave- Incorreccion dedrtido Automatica  (5'+IP)
0
a Expulsion de dtido (EP)

527 -DUREZAXCESW

Un jugador que realiza una accion no permitida en el Reglamento que pueda pri
produzca una lesiéon a un contrarimy oficial de equipo o a un Arbitro sera
sancionado con:

a Expulsion de dtido (EP)
Se remitira un informe completo de los hechos a las:

a Autoridades Competentes
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SENALDE DUREZANNECESARIA
REGLAS28

‘FP
m
m
>

Nuev@ Las dos partes deben ser sancionadas como coroespondejo con esta regla.
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528 -PeELEA DUREZANNECESARIA

a) Un jugador que intencionadamente se quita los guantes en una pelea o alterc:
sancionado con:

a Incorreccion (209

b) Un jugador que comienzaelra Bera sancionado con:
a Expulsion dedtido (EP)

¢) Un jugador qimabiendo sido golpeadsponde con un pufietazo o intenta dar un
pufietazagera sancionado con:
a Falta Leve 2)
d) Cualquier jugador o portero que sea el primengeeir ienn altercado que estaba en
progres@era sancionadaolemas de cualquier otra sancién en que pudiemcurrir

a Incorreccion dedtido (IP)
e) Si un jugadotras recibir del Arbitro la orden de,paratinda con el

altercadpintenta continyar se resiste al Linier que esta cumpliendo con su
obligacionesgra sancionadogriterio del Arbitomn:

a Doble Blta Leve (2'+2)
o}

a Falta Grave- Incorreccion dedrtido Automatica  (5'+IP)
o}

a Expulsion dedtido (EP)

f) Un jugador u oficial de equipe@sta@do dentro o fuera del tpahticipa en un
altercado pelea con un jugador u oficial de equipo fuera de la superfierdé\%g}’oc
sancionadae, criterio del Arbitomn:

a Incorreccion (10"
o

a Incorreccion deartido (IP)
o

a Expulsion dedrtido (EP)

g) Siun jugador es considerado sancionable por dureza innecesaria sera sanc
a criterio del Arbitomn:

a Falta Leve )
o

a Doble Blta Leve (2'+2))
o

a Falta Grave- Incorreccion dedftido Automatica  (5'+IP)
h) Un jugador qugaara o coge la mascara facial o el casco de uncadtasdadel
pelo a un contrario sera sancioaattierio del Arbitomn:

a Falta Leve (2)
o}
a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
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a 1. “Intentar Golpear con la Cabenaduye todos los casos en que se realiza el
gesto de dar un cabezazo sin hacer contacto.

SERNALDE STICKALTO STICKALTO
REGLAS30

SENALDEAGARRAR AGARRAR
ReGcLAS31

AGARRARL STICK

SERALDEAGARRAEL
Srick

REGLAG32

(Dos movimientos)
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529 -GOLPEARON A CABEZA

Un jugador que intenta o intencionadamente da un cabezazo a recitindtrario,
a Expulsion dedrtido (EP)

530 -SrickATO

a) Un jugador que lleva o sitla el stick o una parte del stick por encima de los h
y contacta con un contrario sera sanciaraierio del Arbitomn:

a Falta Leve (2)
0

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
o]

a Expulsion de dtido (EP)

b)Un jugador que lleva o sitla el stick o una parte del stick por encima de los hc
y contacta con un contrgriausa una lesiéon a un contrario con su stick o una pa
del mismeecibiraa criterio del Arbittma

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
0

a Expulsion dedtido (EP)

¢) Sin embargai la accion de Stigdto que provoca la lesidon es considerada
accidentakl jugador infractor sera sancionado con:

a Doble Blta Leve (2'+2)

531 -AGARRAR UNCGONTRARIO

Un jugador que sujeta a un contrario con las manos o con el stick o de cualqui
modo sera sancionado con:

4 Falta Leve (2)

532 -AGARRAEL STICK

Un jugador que sujeta el stick de un contrario con las manos o de cualquier otre
sera sancionado con:

a Falta Leve ()
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Q:

Q:

Q:

Q:
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SERALDE ENGANCHARREGLAS33 ENGANCHAR

1. “Escapada’se define como la situacion en que un jugador tiene control completo
del puck y no tiene ningun jugador contrario entre él mismo y el portero
contrarioo la porteriaj el portero ha sido retirado del hielo.

2. “Control del Puckes la accién de desplazar el puck con ebiséichuclks
tocado por otro jugador o0 su equipacion mientras esta siendo desglazado,
con la porteria 0 queda léneigador dejara de estar considerado en control del
puck.

3. El Arbitro no pararé el juego hasta que eltegaimie Aayperdido la posesita
puck.

4. La posicion del puck serd el factor determElapigck tiene que estar
completamente fuera de la linea azul defensiva para conceder un Lanzamiento c
Penalti o un gol.

5. El propésito de esta regla es devolver una oportunidad razonable de marcar g
que se ha perdido como consecuencia de una falta por detras.

1.Esta regla sera daieacion para cualquier obstrudeiés,como:
- Golpear el stick de un contrario haciéndolo caer de sus manos.
- Impedir que un jugador que ha perdido sko séckipere.
2.El Gltimo jugador en tocar el gistigto del portesgra consideradopsesion
del puck.

3. Si un jugadottazzante permanece intencionadamente en el area de porteria sin
interferircon el porterel Arbitro debe parar el juego y el saque neutral
siguiente se realizara en el punto de saque mas cercano en la zona neutral.

SENALDE
BSTRICCION
ReEGLAS34 BSTRICCION



533 -BENGANCHAR

a)Un jugador que impide @ e impedir efance de un contrario enganchandole con
el stickrecibiraa criterio del Arbittma:

a Falta Leve (29
0

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
o

a Expulsion de dtido (EP)

b) Un jugador que lesione a un contrario por enganchar sera saodienaddel
Arbitrocon:
a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
0
a Expulsion dedtido (EP)

¢) En una situacion“Becapada; cuando un jugador con control del puck fuera d
su propia Zona de Defenseajene mas contrarios a superar que el portero y ¢
enganchado por detiégidiendo una ocasion razonable de marebAdutro
concedera al equipo no infragtor

a Lanzamiento dednalti (LP)

d)Si el portero contrario ha sido retirado deliaiett®l jugador con control del puck
fuera de su propia Zona de Defeaisamas oposicion entre el y la porteria
contrariges enganchadtapidiendo una ocasion razonable de mamlauit;o
concedera al equipo no infragior

a Gol

534 -OBSTRICCION

a) Un jugador que interfiere o impide el desplazamiento de un contrario que no
posesion del puck sera sancionado con:

a Falta Leve 2)

b) Un jugador desde el banquillo de jugadores o de sancionados que por medi
stick o su cuerpo interfiere el movimiento del puck o de un contrario en el
durante el desarrollo del juego sera sancionado con:

a Falta Leve (2)

¢) Un jugador quer medio del stick o del cuerpstaculiza el desplazamiento del
portero mientras estéd en su area de psegiisancionado con:

a Falta Leve )

d) Sicuando el portero ha sido retirado delcheglpjier miembro de su equipo,
induidos los oficiales de equigerfiere por medio de un stitrk, objeta su
cuerpogon el movimiento del puck o de un jugador cehifabitro concedera
al equipo no infractam:

a Gol
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a 1. “Intentar dar unad@ada”induye todos los casos en que se realiza el gesto de
dar una gada sin hacer contacto.

SENALDERODILLAZO RobILLAZO

REGLAS36

& 1. El Arbitro debe sancionar por golpear con el stick a
cualquier jugador que hace el movimiento hacia un
contrario sin golpearle realmemteéhace el
movimiento de modo violeatttra el puck con
el propésito de intimidhcontrario.

a 2."Tapar el Stick’del conductor del puck no sera
considerado golpear si se limipmarasobre el
stick con el Gnico propdsito de conseguir el puck.

SENALDE GOLPEARON
EL STICK
REGLAS37

GOLPEARONEL STICK
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535 -DARUNAPNTADA
Un jugador que da o intenta dar texdapa otro jugadeera sancionado con:
a Expulsion dedtido (EP)

536 -RobiLLAZO

a) Unugador que usa la rodilla para hacer una falta a un serdtragncionado,
a criterio del Arbitomn:

a Falta Leve @)
0
a Falta Graver Incorreccién dedftido Automética  (5'+IP)

0
a Expulsion dedtido (EP)

b) Un jugador que lesiona a un contrario por un sedillazancionadocriterio del
Arbitrocon:

a Falta Grave- Incorreccion dedrtido Automatica  (5'+IP)

o
a Expulsion de dtido (EP)

537 -GOLPEARONEL STICK

a)Un jugador que impide o intenta impedineéale un contrario golpeandole con el
stickrecibiraa criterio del Arbittma:

a Falta Leve (29
0

a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
o

a Expulsion de dtido (EP)

b) Un jugador que lesiona a un contrario golpeandole caer smfcionado,
criterio del Arbitpn:
a Falta Grave- Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
0
a Expulsion dedtido (EP)
¢) Un jugador que balancea el stick contra otro jugador durante cualquier alt
recibiraa criterio del Arbittma:

a Falta Grave- Incorreccion ded?tido Automatica  (5'+IP)
o
a Expulsion dedtido (EP)
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a 1.“Intento de Pinchainduye todos los casos en qi
se realiza el gesto de pinchar sin hacer con

a 2."Pinchar”es la accion de golpear a un contraric
la punta de la pala del stiok, independencia d
gue el stick se maneje con una o con las dos n

SERNALDE PNCHARCONEL STICK
REGLAS38

Importante si,en opinion del Arbitng, jugador actia de tal manerasiuéjgar a
dudaspuede hacer tropezar o caer a un contrario al enganchar y blogugar el puck
consigue la posesion del pak,cuando zancadillea al conductor delnpuckera
sancionado

SENALDEZAN@DILLA ZAN@DILLA
REGLAS39
a 1. “Escapada’se define como la situacion en que un jugador tiene completo control
del puck y no tiene jugadores contrarios entre él mismo y el portero contrario o |
porteriasi el portero ha sido retirado del hielo.

a 2. “Control del Puckes la accion de desplazar el puck con ebiséicgucks
tocado por otro jugador o su equipacion mientras esta siendo gielgglazanio,
la porteriag queda libre] jugador dejara de estar considerado en control del
puck.

& 3. El Arbitro no parara el juego hasta que eltegaipte Aayperdido la posesiti
puck.

a4 4. La posicion del puck sera el factor determHlapteck tiene que estar
completamente fuera de la linea azul defensiva para conceder un Lanzamiento
Penalti o un gol.

a 5. El proposito de esta regla es devolver una oportunidad razonable de marcar gc
gue se ha perdido como consecuencia de una falta por detras.
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538 - INCHARONEL STICK
a) Un jugador que intéRiachara un contrario sera sancionado:
a Doble Blta Levet Incorreccion (2’+2'+107)

b) Unjugadomue'pincha’ton el stick a un contreeitibiraa criterio del Arbitema

a Falta Graver Incorreccion dedtido Automatica  (5'+IP)
o

a Expulsion dedrtido (EP)

¢) Un jugador que lesiona a un cofjiradoandosera sancionado con:
a Expulsion dedtido (EP)

539 -ZAN@DILLA

a)Un jugador que coloca su glieigapie,brazomano o codo de tal forma que pueda
hacer tropezar o caer a un corgeExdosancionadogriterio del Arbitomn:

a Falta Leve 2)
0

a Falta Graver Incorreccion dedftido Automética  (5'+IP)
0

a Expulsion dedtido (EP)

b)Un jugador que lesiona a un contrario por una zeréadaiacionadogriterio del
Arbitrocon:
a Falta Grave- Incorreccion dedrtido Automatica  (5'+IP)
o

a Expulsion dedtido (EP)

¢) En una situacién“Hecapada, cuando un jugadoon“Control del Puckfuera
de su propia Zona de Defemstiene mas contrarios a superar que el portero y ¢
zancadilleado por detid@idiendo una ocasion razonable de mareiaAilro
concedera al equipo no infragtor

a4 Lanzamiento dednalti (LP)

d)Si el portero contrario ha sido retirado deligiett®| jugador con control del puck
fuera de su propia Zona de Defsimsanas oposicion entre él y la porteria
contrarines zancadilleadmpidiendo una ocasién razonable de marar gol,
Arbitro concederéa al equipo no infractor

a Gol
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SENALDE INCORRECCION
RecLA$04,550,551

Para reforzar esta regleArbitro tienen muchas ocasiorles, siguientes opciones:
a 1. Falta Leve de Banquillpara infracciones cometidas dentro o en la
proximidad del banquillo de jugagemesfuera de la superficie de juego
y que afectan a personal que no entra en juego (no son jugadores).

a 2.Incorrecciérpara infracciones cometidas en la superficie de juego o en el
banquillo de sancionages las que se identifica al jugador a sancionar
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540 CarRGARL QUELL@ A LA CABEZA

a)Un jugador que carga o golpea directanmenteialquier parte de su cuetipgirea
de la cabeza o del cuello de un jugador contrario od’ﬁﬁuemﬁ‘ra} cabeza del
jugador contra el cristal protector sobre leegilieaa criterio del Arbittma

a Falta Lever Incorreccién Automatica (2'+10)
0

a Falta Grave- Incorreccion ded®tido Automatica (5'+IP)
0

a Expulsion dedtido (EP)

b) Un jugador que lesiona a un contrario como resultado de una carga a la ce
cuellosera sancionado con:

a Expulsiéon dedtido (EP)

¢) Golpear en el area de la cabeza durante una pelea o altercado esta contern
debe ser sancionado conforme a la Regl€a28 Bureza Innecesaria.

541 - GrRGARL QJERPG HOCKEYEMENINO
En Hockey ’femenisbuna jugadora realiza una carga directa alreciéijpaa
criterio del Arbitnmna:
a Falta Leve @)
0
a Falta Graver Incorreccién dedftido Automética  (5'+IP)

OI'RAS SANCIONES

550 - Aus@®EUNCFICIALY GONDUGTANTIDEPARA DE JUGADORES
a) Si cualquier jugador:
1.Cuando ha sido sancionaalse dirige directamente al banquillo de sancionados
al vestuario.
2. Estando fuera del hielsa un lenguaje obscemmfano o abusivo hacia
cualquier oficial o persona.
3.Estando fuera del higiterfiere de cualquier forma con un Asbiéquipo sera
sancionado con:

a Falta Leve de Banquillo )
b) Un jugador que:
1. Protesta o discute sobreplecacion de reglas con un oficial durante el partido
2.Lanza el puck intencionadamente alejandolo de un Arbitro que esta recogiér
3. Invade o permanece en el Area de Arbitro mientras el Arbitro esta comunicand
cualquier oficial.
sera sancionado con:

& Incorreccion (107
Por cualquier rieenacion posterisera sancionado con:
a Incorreccion deattido (IP)
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a Un compafiero de equipo le llevara los guantes y el stick al banquillo de sancionadc
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¢) Un jugador en el hielo que:
1.Usa un lenguaje obscenafano o abusign el hielo o en cualquier parte de la
instalacion antefyjrante o después del partido excepto en las proximidades
banquillo.
2.Golpea la valla con un stick u otro objeto en cualquier momento.
3.No se dirige directa e inmadiante al banquillo de sancionados tras una pele
o altercado en el que ha participado o provoca cualquier retardo recogier
equipacion.
4.Insiste en provocar a un contrario para que cometa una falta,
sera sancionado con:
a Incorreccién(10")
d) Si un jugador en el hielo persiste en mantener una conducta por la que h
sancionado con Incorrecsiérf sancionado con:

a Incorreccion dedtido (IP)
e) Un jugador que use palabrasga baalquier gesto de connotacién racista o de
desprecio étnico sera sancionado con:
a Incorreccion dedrtido (P
f) Cualquier jugador que:
1.Intencionadamente toque con las manos oajastiekmpuje o cargue con las
manosel stick o el cuerpmmncadillegolpee con el stidqlpee de cualquier
modo o escupa a un colegiado,
2.Hace una parodidstaculiza o es perjudicial para el desarrollo del partido,
3.Estanddjien dentro o bien fuera del luieda,cualquier parte de la instalaﬁiég,
. gy ; “NUevc
antesdurante o después del pantéddiza cualquier gesto obsceno hacia cual
quier oficial o cualquier persona,
4.Escupe a cualquier persona en el éretoualquier parte de la instalacion
sera sancionado con:
a Expulsion dedrtido (EP)

g) Si un jugador identificagkiando fuera del hi¢dmza un stick u otro objeto a la
superficie de juego desde el banquillo de jugedascionado con:

a Falta Lever Incorreccion dedttido Automatica (2'+1P)

h) Si un jugador sin identiffcaara del hiel@nza un stick u otro objeto a la superficie
de juego desde el banquillo de jugastwéesancionado con:

a Falta Leve de Banquillo (2)

551 -ABUS@®EUNCFICIALY CONDUGTANTIDEPARA PORCFICIALESE FOUIPO

a) Si cualquier oficial de equipo:
1.Usa un lenguaje obscenafano o abusivo hacia cualquier oficial o persona
2.Interfiere en cualquier modo con cualquiera de los Arbitros.
3.Golpea la valla con un stick u otro objeto en cualquier momento.
su equipo sera sancionado con:
a Falta Leve de Banquillo ()
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b)Si persist@ es culpable de cualquier Incorreseiarsancionado con:
a Incorreccion deartido (IP)

¢)Un oficial de equigue use palabras g@aaualquier gesto de connotacion racista
o de desprecio étnico sera sancionado con

a Incorreccién dedetido (1P
d)Si cualquier oficial de equipo
1.Agarra o golpea a un Arbitro.
2.Hace una parodibstaculiza o es perjudicial para el desarrollo del partido.
3.Realiza cualquier gesto obsceno hacia cualquier oficial o cualquier pergewe
4.Escupe a un Arbitro.
sera sancionado con
a Expulsion dedtido (EP)
e)Si un oficial de equientificaddanza un stick u otro objeto a la superficie de jueg
desde el banquillo de jugadsees,sancionado con
a Incorreccion dedtido (IP)
y SuU equipo con:
a Falta Leve de Banquillo 2)

f) Si un oficial de equipo sin idenfificaa un stick u otro objeto a la superficie de jueg
desde el banquillo de jugadsuesquipo sera sancionado con

a Falta Leve de Banquillo (2)
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MANTENERL PUCKEN MOVIMIENTO

PoRERIiADESPLAZAD




554 - [BMORAEL PARTIDO

554a) -MANTENERL PUCKEN MOVIMIENTO

a) E puck debe mantenerse en movimiento digmgareipo en posesion del puck en su
Zona de Defensa debe moverlo hacia la porteria contraria excepto:

1.Para llevar el puck detras de su porteria una sola vez.
2.Que le impida hacerlo un jugador del equipo contrario.
3.Si su equipo esta en inferioridad numérica.

b) Un jugador mas alld de su Zona de Defensa no podra pasar o llevar el puc
atrés dentro de su Zona de Defensa con la intetdgomoder el partidsalvo
que su equipo esté en inferioridad numérica.

Por la primera infracciéhArbitro sancionara con:

a Avisoal Caitan del equipo infractor
Por la segunda infraccidorante el mismo periodbjugador infractor sera
sancionado con:

a Falta Leve (2)

¢) Cualquier jugador o portero que retiene o juega el puck copasoestiok,
cuerpo a lo largo de la valla de modo que provoca una paradalde jsiezgia
siendo presionado realmente por un cosérarisancionado con:

a Falta Leve 2)

554b) -DEsPLAZAMIENDE PORERIA
a)Un jugador o portero que desplaza intencionadamente los postes de la porteri
posiciéon normséra sancionado con:
a Falta Leve 2)
b)Si esto ocurre durante los dos Ultimos minutos deb partda)quier momento de
la prérroggpor un jugador defensor o portero en su Zona DefeAsbio
concedera al equipo no infractor un:
a Lanzamiento dednalti (LP)
¢) Si ujugador o portero desplaza intencionadamente los postes de la porteria
posicion normaliando un contrario tiene control del puck sin oposicion entre és
el porteroy con una oportunidad razonable de marearAgbifro concedera al
equipo no infractor un:
a Lanzamiento dedpalti (LP)
d)Si,cuando el portero ha sido retirado delumiglmador de su equilesplaza
intencionadamente los postes de la porteria de su posicidal rmiitad,
concedera al equipo no infractor un:

a Gol
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554 ¢) -LaNzAFEL PUCKFUERDELAREADE JUEGO
Un jugador o portero que laligaara o golpea el puck directamente fuera delﬁrea (
. L ; . Uevc
juego con las manos o el gt@l§ sancionado con:

a Falta Leve )

554d) - AluSTELA EQUIRCION

a) No se detendra el juego ni se retrasara el partido para acondicionar o rep:
equipacion o el uniforme de un jughflgyador que lo necesite debera salir del hielc

b) No se detendra el juego ni se retrasara el partido para acondicionar o rep:
equipacion o el uniforme de un ppelgrortero que lo necesite debera salir del hiel
y el portero suplente ocupara su puesto tamedia.

c¢) Pr cualquier infraccién de esta rglegador o el portero seradn sancionados con
a Falta Leve ()

554 e) -JUGADORESIONADQUENOABANDONEL HELO
Un jugador lesionado que se niega a abandonar el hielo sera sancionado con:
a Falta Leve )

554 f) -MAs DEUN CAMBIODESPUESE MAR@GRUN GOL
Si un equipo después de conseguir un gol tiene mas de un cambio de jugadores
sera sancionado con:

a Falta Leve de Banquillo (2)

554 q) -INFRINGIEL PROCEDIMIENDE SAQUENEUTRAL

a) Cuando un Arbitro ha reemplazado a un jugador en un saque neutral y el |
sustituto del mismo equipo se demora al ocupar la posicién correcta después
“Avis0”, su equipo sera sancionado con:

a Falta Leve de Banquillo (2)

b) Si un jugador que no disputa el saque neutral entra en el circulo de saque a
lanzar el pucél jugador de su equipo que disputa el saque neutral sera re&HﬁP&
Por una segunda infraccién en el mismo saque eleataipo infractor sera
sancionado con:

a Falta Leve de Banquillo (2)

554 h) -RETRASAEL REINICI®ELJUEGO

Si un equipal finalizar un descamsmsit(ia en pista el nimero necesario de ju%gg\%
para comenzar el periodo o la pré&sesgasancionado con:

a Falta Leve de Banquillo 2)
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a El jugador infractor no podra participar en el partido hasta que repadao sustituy
equipacion ilegal.

CascFUERMELA CABEZA
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555 -EQUIRCIONLEGAIO PELIGROSA

a) Un jugador o portero que:

1.Lleva su equipacion o pantalla de manera tal que pueda lesionar a un contrari

2.Lleva cualquier equipacién no homologada.

3.Utiliza o llevatpgesstick o equipacion peligrosa o ilegal.

4. No lleva su equipaciéxgepto los guantpspteccion de cabeza y guardas del
porterpcompletamente por dentro del uniforme.

5.Un jugador que juega con unos guantes con la palma o parte de ella rec
para poder jugar el stick con las manos.
sera retirado del hielo y se dafAwso” a su equipo.

b) El Arbitro puede pedir a un jugador o portero que se quite cualquier complemento |
si en opinién del Arbitro puede resultar peligroso durante el partido pard@f¢
jugador u otros participanBdos complementos son dificiles de deltara
cubrirlos o protegerlos debajo de la camiseta de forma que dejen de
peligrososfara ellogl jugador o portero seran retirados del hielo y su equi
recibird unwvso.

¢) Pr una segunda infraccion de un jugador o portero del mismo equipo de cus
falta de esta regla nombrada en los epigrafes ardbdobisp sancionara al
jugador o portero infractor con:

a Incorreccion (20"

d)Si un jugador o portero se niega a entregar su stick o cualquier parte de su equ
para ser medidos a requerimiento del ArHirajestruyesu equipacion sera
considerada ilegal y el jugador o psgtérsancionado con

a Falta Levet Incorreccion (2'+10"

e) Si un equipo solicita la medicion de cualquier equipacién del equipo contral
redamacion es correahjugador infractor serd sancionado con:

a Falta Leve (2)

f) Si un equipo solicita la medicién de cualquier equipacién del equipo contrar
redamacion es incorre@hequipo solicitante sera sancionado con:

a Falta Leve de banquillo ()

g) Un jugador en el hielo que pierde el casco durante el juego y que no se lo v
colocar con la cinta de cudéHldaacorrectamentegue no se va a su banquillo,
continlia en jueg®ra sancionado con :

a Falta Leve 2)
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& 1. Un"Stick Roto”es aquel qua,criterio del Arbitrm esta en condiciones de ser
usado para jugar

a 2.Un jugador sin stick puede participar en el partido.

a Un jugador que se deja caer al hielo para blogquear un lanzamiento no ser:
sancionado si el puck queda oculto bajo su cuerpo o termina alojado entre sus rop:
0 equipaciompero cualquier utilizacién de las manos para dejar el puck injugable
sera sancionada.
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556 -SrickRoro

a)Un jugador o portero cuyo stick se rompe no podra recibir un stick lanzado de
la pistapero puede recibir un stick de un compafiero de equipo sin tener que
banquillo de jugadores.

b) Si un jugador cuyo stick se rompe continlia jugando sin dejar caer las porcione
del sticksera sancionado con:
a Falta Leve (2)
¢) Un portero puede continuar jugando con un stick roto hasta la siguiente par
juego o hasta que le procuren un nuevo stick de forma reglamentaria.
d) Si el portero se dirige al banquillo durante una parada de juego para cambiar ¢
y vuelve a su puesto para continuar jugarédsancionado con:
a Falta Leve @)
Sin embargsi el portero es sustituido por el portero suplesgea sancionado.

e) El portero podra ir al banquillo para cambiar su stick cuando el juego e
progreso.

f) Siun jugador participa en el juego mientras esta entregando un stick de reca
un jugador o al porteyer,d sancionado con:
a Falta Leve )

557 -RETENCIODELPUCKPORUNJUGADOR

a) Si un jugadexxcepto el porteimge sobre el pudhk, coge o lo esconde en su
cuerpo intencionadamesgea sancionado con:

a Falta Leve )
b) Si un jugador defermarepto el porteoae sobre el pudd,coge o lo esconde en

su cuerpo intencionadamesgtgndo el puck dentro del area de porteria de s
equipoel Arbitro concedera al equipo no infractor un:

a4 Lanzamiento dedpalti (LP)

¢)Si el portero del equipo infractor ha sido retirado del hielo y cagusmxier
el puckjo coge o lo esconde en su cuerpo intencionadesteamde, el puck
dentro del area de porteria de su egjuigbijtro concederéa al equipo no infractor
un

a Gol
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RETENCIONEL PUCKPOREL FORERO

El portero podra retener el puck mientras pardecderpo permanezca
dentro del area de porteria.

Nuevo El portero puede retener el puck solo cuandenestfesionado.

El portero no puede retener el puck

a4 Un jugador puede pagalpear o empujar el puck por el hielo con las manos.
Sin embargblo se concedera ningln Gicél puck ha sido golpegaaioun jugador

atacante con la maaonque rebote en cualquier jugador o portero o en los sticks
de los jugadores o del portero de cualquier equipo o en los Arbitros.

a Elpropdsito de esta regla es mantener el puck en juego continuamente y cualquier acc
del portero que provoque una parada de juego innecesaria serd sancionada.
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558 -RETENCIODELPUCKPOREL PORERO

a) Si un portermyyo cuerpo esta completamente fuera del area dergtieterial,
puck o lo oculta en su cuerpetiene o bloquea el praritra cualquier parte de la
porteria o de la valfgencionadamenteiando el puck esta miasade la linea
de gol o mas alla de las dos lineas marcadas a los lados de los circulos de
neutrglsera sancionado con:

a Falta Leve 2)

b) Si el porteretiene el puck o lo oculta en su ceerpbarea delimitada por la Im&%/c
de gol las dos lineas marcadas a los lados de los circulos de safoemeutra
se obsefa en el dibujsglvo que esté siendo presiqisadd san
cionado con:

a Falta Leve 2)

559 -CoGEEL PUCKCON.ASMANOSORUNJUGADOR

a) Cualquier jugadexcepto el porterque cierra la mano sobre el puck sera
sancionado con:

a Falta Leve )

b) Cualquier jugadoicepto el portegye levanta el puck del hielo con las manos
sera sancionado con:

a Falta Leve (2)

c) Si cualquier jugador defergoepto el porteteyanta el puck del hielo con las
manos en su area de portefidrbitro concedera al equipo no infractor un:

a Lanzamiento dednalti (LP)

d) Si el portero no esta en el hielo en la situacion descrita efidadseestaregla,
el Arbitro concedera al equipo no infractor un:

a Gol

uevc

560 -CoGErEL PuckcON. ASMANOSOREL PORERO

a) Un portero que retiene el puck mas de tres semimdogue esté siendo
presionadsgra sancionadogn:

a Falta Leve ()
b) Si un portero lanza el puck hacia delante y es jugada en primer lugar p
comparfiero de equipera sancionado con:
a Falta Leve (2)

¢)Un portero que deja caer el puck dentro de sus guardas intencionadament
provocar una parada de jisegé sancionado con:

4 Falta Leve (2)
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a 1. Si un jugador entra al partido ilegalmente desde su propio banquillo o del

98

banquillo de sancionados por un error propio o por Asistetéd del
Banquillo de Sancionadomlquier gol que consiga su equipo mientras él
permanezca ilegalmente en el hielo sera apetadias sanciones que se
impongan a los dos equipos se cumpliran.

. Si el jugador sale del banquillo de sancionados por unAsisterdel del

Banquillo de Sancionadossera sancionado pero debe cumplir el tiempo que
faltaba de su sancién antes de que se reincorporara al juego.

. El Asistente del Banquillo de Sancionados anotara el tiessagoa} Arbitro

en la primera parada de juego.



561 -INTERFERBON_OSESPECADORES

Un jugador que interfiere fisicamente con un espeasiancionad criterio del
Arbitrogon

a Expulsion dedtido (EP)

562 -JUGADORESUEABANDONAEL BANQUILLOE JUGADORESDE SANCIONADOS

a) Cualquier jugador contemplado mas abajo en la Reglgug6dbandona el
banquillo de sancionados o de jugadores y cometiéaurevésrae o una
Incorrecciésera sancionado automaticamente con:

a Incorreccion dedrtido (IP)

b) Si un jugador entra al partido ilegalmente y obstaculiza a un jugador del «
contrario re posesion del puckie no tiene mas contrarios entre él mismo y e
porterpel Arbitro concedera al equipo no infractor un:

a4 Lanzamiento dedalti (LP)

¢) Si un jugador entra al partido ilegalmente y obstaculiza a un jugador del
contrario re posesion del puckiando el portero contrario ha sido retirado de
hieloel Arbitro concedera al equipo no infractor un

a Gol

563 -JUGADORESJEABANDONAKL BANQUILLOE SANCIONADOS

a) Un jugador sancionado que abandona el banquillo de sancionados antes de
su sanciomxcepto al final de un perisei@ sancionado con:

a Falta Leve 2)

b)Si la infraccién ocurre durante una parada denjeeg@nscurso de un altereddo,
jugador infractor sera sancionado con:

a Falta Lever Incorreccion dedrtido (2'+IP)
gue cumplird cuando finalice su sancién anterior
¢)Si un jugadague estd cumpliendo una sancién en el banquillo de sancionad
va a ser sustituido al finalizar la sanoige dirige directamente por el hielo a su
propio banquillo antes de que se realice cualquier iangoipo sera
sancionado con:
a Falta Leve de Banquillo 2)

d) Cualquier jugador @stando en el banquillo de sanciotmdbandone antes ggevc
que finalice su sancion con el propésito de discutir con los Arbitros sobre cus
reglasera sancionado con:

a Falta Lever Incorreccién dedtido (2'+IP)
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a 1. Los cambios realizados antes del altercado seran autorizados siempre que lo

a 2.

jugadores que entran al hielo no participen en el altercado.

Si jugadores de ambos equipos abandonan sus respectivos banquillos al mism
tiempoel primer jugador identificable de cada equipo serd sancionado bajo esta
regla.

. Con el fin de determinar qué jugador ha sido el primero en abandonar el banquill

de jugadores| Arbitro consultara con los Linieres y los Oficiales Fuera de Hielo.

. Bajo esta regla se podran sanciomaaximode cinco Incorrecciones y/o

Incorrecciones darfidopor equipo

Nuev@ Cuando se ha parado el juego por una lesion de ueljngédioo del equipo
(o quien se designe) podra entrar al hieleepdea al jugador lesionado.
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564 -JUGADORESJEABANDONANDSBANQUILLOENUNALTEREDO
a)Ningun jugador puede abandonar el banquillo de jugadores ni de sancionado
en ningln momento durante un Altercado.

b) El primer jugador que abandona el banquillo de jugadores o sancionados dur
altercado sera sancionado con:

a Doble Blta Levet Incorreccion dedrtido (2’+2+IP)

¢) Cualquier otro jugador o jugadores que abandona el banquillo de jugad
sancionados durante un altercado sera sancionado con:

a Incorreccién (20)

565 -CrICIALESE EQUIP@UEABANDONARL BANQUILLO

Cualquier oficial de equipo que entre al hielo en cualquier periodo sin la autorizas
Arbitro seréa sancionado con:

a Incorreccion dedtido (IP)

566 -NEGARSE COMENZAR JUGAR EQUIPENEL HELO

a) Cuando los dos equipos estan en dli meto;ualquier razémo de los equipos
se niega a jugar cuando asi lo indica el Arbithitrodsara al Qétan y dara
30 segundosl equipo que se niega para comenzar o continuar el partido.

b)Si,al final de este tiempbequipo todi se niega a jugdrArbitro sancionaré con:
a Falta Leve de Banquillo 2)

c) Si el incidente vuelve a repegiréebitro déarara el partido suspendidoeor fa
del equipo no infractor e informara de lo sucedido a:

a Autoridades Competentes

567 -NEGARSE COMENZAR JUGAR EQUIPGHUERADELHELO

a) Si un equipgye no esta en el hisoniega a entrar al hielo para comenzar a juga
cuando lo ordena el Arbitroesrael Qatan,Manger o Entrenadet Arbitro
concederdos minutosal equipo para comenzar o reanudar el partido.

b) Si el equipo vuelve al partido durante esos dos ehiito®, sancionara al
equipo infractor con:

a Falta Leve de Banquillo )

c) Si al final del tiempbequipo continla negandose a entrar alddddro dara
el partido por suspendido en beneficdmupb no infractor e informara a las
Autoridades Competeimeseditamente después del partido.
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a Cuando un jugador o portero se deshace de la parte rota de un stick lanzandola a
lado de la pista (no por encima de la valla) de forma que no moleste a ningui
contrario ni al partido, se impondra ninguna sancion por esta accion.

a La posicion del puck en ese instante sera el factor detefinmaktéene que
estar completamente fuera de la linea azul de la Zona de Defensa para pode
conceder un Lanzamientoeti@l@ o un Gol.
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568 -LaNZARIN Sticko GUALQUIEBrROBIETAFUERADELAREADE JUEGO

Cualquier jugador o portero que lanza un stick o una parte detualguier otro
objeto fuera del area de jsegéa sancionado con: Nu

a Incorreccion dedtido (IP)

569 -LANZARIN STICKO QUALQUIERBIETAENTRMELAREADE JUEGO Nuevc
Notala posicion de la pastilla o quien la conduce en el momento en que un s
una parte del misnoocualquier otro objeto se lamzhrige (con cualquier
parte del cuerpo) por un jugador contrario en direccién a la pastilla
conductores el factor determinante para sancionar coraltnd.€éve o
conceder un Lanzamiento ef@lf? Si el portero ha sido retirado del hielo,
consultar la seccl@i de esta regla.
a) Cualquier jugador o portlasde el hielo o banquilon oficial de equipoge
lanza un stickipa parte del misnoogualquier objetodirige (con cualquier parte
del cuerpo) un sticka parte del misnuoptro objeto en direccion a la pastilla
su conductor en la ZonAtdgue de su equipen la Zona Neuwedd sancionado con

a Falta Leve 2)

b) Si cualquier jugagortero u oficial de equipo realiza cualquiera de las infraccior
descritas en la secci@dmde esta regla en su Zona de DeééAshitro concedera
al equipo no infractor un:

a4 Lanzamiento dednalti (LP)

c) Si el portero deja intencionadamente aunstip&rte del misma;ualquier objeto
delante de su porteyida pastilla golpea con el objeto estando el portero dentrc
fuera del hielel Arbitro concederé al equipo no infractor un:

a Gol

d) Si un stickina parte del mismm,cualquier objeto se lanza,o dirige (con
cualquier parte del cuefpa)ia delante por un jugador o portero en el hielo y r
interfiere de ninguna manera con e] @igggador o portero no sera sancionado.

e) Cuando un jugador en el higkdor o portero en el banquithicial del equipo
lanza o tira un stiak,una parte del misneogcualquier objeto,dirige (con
cualquier parte del cuengokstickp una parte del mispmocualquier objetm
direccién a la pastilla o al jugador que larllevalquier zoriaera de su linea
azul propiaguando el porteha sido retirado del hiekd Arbitro concedera al
equipo no infractor. un

a Gol

570 -LANZARIN STICKO QUALQUIERBIETENUNAESG\RADA

a) Cuando un jugador tiene el control de la pastilla fuera de su propia zona de d
sin mas contrarios a superare él y la porteria contrgrie, el porterg cual
quier miembro del equipo contiadigidos los oficiales de equgwa o tira un
stick,una parte de @él,cualquier objeto o dirige (con cualquier parte del cuerpo)
stick o una parte,cualquier objetm direccion a la pastilla o al jugador que la
lleva, el Arbitro concedera al equipo no infractor un

a4 Lanzamiento dednalti (LP)
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a 1.El jugador sera autorizado a volver al hielo siempre que:

1.La herida esté completamente cerrada y cubierta con urprauiddje a
2.Se hagn limpiado todos los restos de sangre del jugador y su equipacior
uniforme reemplazados o limpiados adecuadamente.

a 2.Sila superficie de hi¢ds, instalaciones de la pista o cualquier otro objeto est
manchados con sangtéirbitro debera asegurarse de que en la primera para
de juegcel personal de la instalacion limpia todas las manchas de sangre.

SERNALDE DEMASIADOS
JUGADORENRASA
REGLAS73

SMULARJNARALTA
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b)Cuando los hechos descritos en la seccion a) de esta regla sean cometidos cc
jugador con el control del puck fuera de su propia Zona de Defensa cuando el
ha sido retirado del hielérbitro concedera al equipo no infractor un:

a Gol

571 -PREVENCIGNE INFECCIONPORSANGRE

a) Un jugador que esté sangrando o manchado con sangre de cualquier jugac
considerado como un jugador lesionado y tendra que salir del hielo par
atendido o limpiad&i.no cumple con esta regla sera sancionado con:

4 Falta Leve (2)

572 -PROESASDELCAPITANY ASISTENTE Nueve

Si el Gaitan AAsistente se dirigen a discutir sobre una sgmeiéa,estando en el
hielo o viniendo del banquillo de jugas¥esancionado con:

a Incorreccién (20"

573 -DEMASIADOIUGADORENPSTA

a) Sien cualquier momento del jusgequipo tiene en el hielo més jugadores de lo
que deberia tener en juegequipo sera sancionado con:

a Falta Leve de banquillo )

b) Sien los dos dltimos minutos de partido o en cualquier momento de la prérrc
produce una sustitucion ilegal intencionada (demasiados jugadoresl en pis
Arbitro concedera al equipo no infractor un:

a Lanzamiento dednalti (LP)

575 -INFRINGIBL PROCEDIMIENDE CAMBICDE JUGADORES
a)Cuando un equipo intenta realizar un cambio de jugador(es) fueralde tiemy
Arbitro enviara al jugador(es) a su banquillo y“daiaciral equipo.
b) Pr cualquier infraccién(es) posterior(es) de este procedimiento en cua
momento durante el resto del paatidquipo infractor sera sancionado con:

a Falta Leve de Banquillo )

Nuevc
576 -SMULARINARALTA

Cualquier jugador gaeriterio déirbitrosimula una caidana reaccion,finge
una lesién con intencién de simular una falta con sisexécsamcionado con

a Falta Leve (2)
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Nuevoa 1. Todas las decisiones relacionadas con esta regla estaran basadas estricta
en el criterio del Arbitro.

Nuevod 2. El“Contacto”,accidental o de otro tigtre el porteroup jugadortacante
puede ser con el stick o con cualquier parte del cuerpo.
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590 -SANCIONESLOSPOREROS

Los procedimientos para las sanciones a un portero estan descritos en la Regla

a Las sanciones especificas para porteros se describen en las siguientes regla:
1.509 Procedimiento para el lanzamientenadétiP
2.554c Tirar o Lanzar el Puck fueradds de juego
3.556 Stick Roto
4.558 Retencién de la pastilla.
5.560 Coger ladtilla con las Manos
6.568-570 Lanzar un Stick o Cualquier Objeto

591 -PorRERAVIAS ALLADELA LINEARDJACENTRAL

Si un portero participa en el juego de cualquier manera estando mas alla de la lir
centralsera sancionado con:

a Falta Leve 2)

592 -PORERGUESEDIRIGRAL BANQUILLDE JUGADORENUNAPARAB DE JUEGO

Si un portero se dirige al banquillo de jugadores durante una paradacéptoego,
para ser sustituido o durante un tiempo rseertsancionado con:

a Falta Leve )

593 - PORERJQUE ABANDONEL AREADE PORERIADURANTENATEREDO

Si un portero abandona las proximidades de su area durante un altercadc
sancionado con:

a Falta Leve )

594 -PORERGUESUETA LA PASTILLANLA REDDEPORERIA

Si un portero deja caer intencionadamente la pastilla en la red de la porteri:
provocar una parada de juego sera sancionado con:

a Falta Leve 2)

595 -PrRaECCIONE POREROS Nuevc

a) En todas las situaciones en que un jugechnte efectia un contacto con el
porterogue no sea involuntamdgntras el portero esta en su area de pegteria,
consiga o no un geljugadortacante recibird la sancién correspondiente

b) Un portero no es tprasa facilpor el hecho de estar fuera de su area de porteric
La falta se debe sancionar siempre que un jugeate aealice un contacto
innecesario con el portero (ver Regl®&&2Z®rmitira un contacto casual cuando
el portero esta en accion de jugar la pastilla fuera de su area y siempre que el |
atacante realice el esfuerzo suficiente para evitar el contacto innecesario.
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a4 3.Siun jugadotacantess presionadempujado o recibe una falta de un defensor

108

de forma que le obliga a realizar un contacto con el@seeronsiderara que
es eljugador @mcante quien inicia el contaitmpre que etaxantehay
realizado el esfuerzo necesario para evitar el contacto con el portero.

. Sin embargeuando un jugaddeeante permanece en el area de porteria,

se detendra el juego y se efectuara un saqueenaltpahto de saque mas
proximo de la Zona Neutral.



¢) Cuando un portero ha jugado el puck fuera de su area y un jugador contr:
impide regresar a su area mediante una acciéon que no sea inestieintaria
jugadosera sancionado darsancién correspondiente.

d)Un portero sera sancionadmisisus acciones fuera del abstruye a un jugador
atacante que intenta jugar el puck o a un contrario.
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